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Objectifs :

- S’initier à la pratique du débat par le côté ludique et sportif

- Participer collectivement à la construction d’une réflexion

- Ecouter et prendre en compte l’opinion des autres dans l’élaboration de sa propre réflexion

Le déroulé :

L’animation s’inspire d’une forme de débat dynamique appelé le débat mouvant. Volontairement polémiques, les 

questions posées par l’animateur invitent le public à se positionner et à agir en fonction de ses arguments et de l’avis 

des autres.

Temps 1 : l’animateur lance le débat, une première question est présentée.

Temps 2 : c’est parti ! Pour avoir le droit d’argumenter, les participants doivent réussir à marquer un point en tirant 

dans un panier avec le ballon. S’ils réussissent, ils donnent leur argument et gagnent le nombre de points 

correspondant au niveau de difficulté du tir. 

Temps 3 : les participants tirent les uns après les autres pour exprimer leur avis. Une fois le sujet débattu, une autre 

question est posée.

Avec Curieux ! tout devient plus clair… Curieux ! le media qui démêle le vrai du faux, bouscule les idées reçues et 

imagine le futur. Rejoignez-nous sur les réseaux sociaux @curieuxlive ou sur curieux.live.

Bienvenue au gymnase Curieux !

Quoi de mieux qu’une petite partie de basket pour échanger des arguments ? Le

médiateur lance un sujet de société (Pour ou contre l’usage des robots dans notre

quotidien ? Pour ou contre l’expérimentation animale ? …) et deux équipes s’affrontent :

l’un aura la mission de défendre la thèse et l’autre de la mettre à mal.

Mais pour avoir le droit de donner un argument, le défi, c’est de marquer un panier !

A partir de 12 ans

Informations techniques

Surface : 30 m² - espace dégagé / A fournir sur place : panier de basket ou autre équipement sportif / Aide sur place : 1 

personne / Nombre de participants : 15 / Temps d’installation : 30 min / Durée d’un atelier : 1h


