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L’homme s’est inspiré de la moule pour créer quelque chose, savez-vous de quoi ?
La foudre peut-elle frapper deux fois au méme endroit ?

Inspiré d’un célébre jeu télévisé, le Quiz sauce Curieux ! fait travailler les méninges des
participants qui vont répondre a des questions scientifiques, droles et inattendues qu’ils
n'auraient peut-étre jamais osé poser. Le tout dans un esprit décalé mais scientifiquement
rigoureux !

© A partir de 10 ans

= Objectifs :

- Susciter la curiosité et développer un regard critique

- Faire découvrir des anecdotes scientifiques amusantes

- Favoriser la réactivation ou I'approbation de quelques notions scientifiques

- Appliguer des modes de raisonnements divers (réflexion, intuition, déduction, élimination ...)
- Faciliter la prise de parole en public

- Le déroulé:

Divisés en équipes, les participants s’affrontent lors de différentes manches.

Le but est d’obtenir le maximum de points a la fin de la partie et de tenter I'épreuve ultime avec un véritable exercice
de mémoire.

Epreuve 1 : QCM Curieux ! Les participants vont répondre a une quinzaine de questions a choix multiples, une seule
réponse est correcte les autres sont absurdes, farfelues et clairement fausses !

Epreuve 2 : Quiz thématique de rapidité - Thomas Pesquet ? Superman ? Ou les deux ? L’animateur pose une
guestion, la premiére équipe a buzzer et a donner la bonne réponse gagne des points.

Epreuve 3 : Quiz thématique par équipe - Un menu scientifique au choix. Les participants sélectionnent leur sujet,
I'équipe qui en ressort avec le plus de point gagne le droit de participer au défi final.

Epreuve 4 : L'épreuve ultime — Mémoire mémoire. Un candidat de I'équipe finaliste est choisi, il va devoir répondre a
10 questions mais seulement une fois le questionnaire terminé. Aura-t-il assez de mémoire pour se rappeler de
toutes les questions et y répondre dans l'ordre ?

Avec Curieux ! tout devient plus clair... Curieux ! le media qui déméle le vrai du faux, bouscule les idées recues et
imagine le futur. Rejoignez-nous sur les réseaux sociaux @curieuxlive ou sur curieux.live.

- Informations techniques

Surface : 30 m2/ A fournir sur place : tables + chaises + Systeme de projection + cable HDMI / Aide sur place : 1 personne /
Nombre de participants : 15/ Temps d’installation : 30 min / Durée d’un atelier : 1h

& Responsable des expositions itinérantes
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