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LȭÁÒÃÈïÏÌÏÇÉÅ ÅÓÔ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÕÎÅ ÄÉÓÃÉÐÌÉÎÅ ÑÕÉ ÃÏÎÊÕÇÕÅ ÓÃÉÅÎÃÅÓ ÅÔ ÐÁÓÓÉÏÎÓȟ Û 

ÌÁ ÃÒÏÉÓïÅ ÄÅÓ ÓÃÉÅÎÃÅÓ ÈÕÍÁÉÎÅÓ ÅÔ ÄÅÓ ÓÃÉÅÎÃÅÓ Ⱥ ÄÕÒÅÓ ȻȢ !ÕÓÓÉȟ ÌȭÁÒÃÈïÏÌÏÇÕÅȟ Û ÐÁÒÔÉÒ 

de traces matérielles laissées dans le sol par les êtres humainsȟ ÍÅÔ ÅÎ ĞÕÖÒÅ ÄÅÓ 

techniques et des approches diverses pour faire parler notre passé. Les questionnements 

amenés par les nouvelles recherches apportent donc à chacun, petits ou grands, une 

ÏÕÖÅÒÔÕÒÅ ÅÔ ÕÎÅ ÒïÆÌÅØÉÏÎ ÓÕÒ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÍÏÄÅÓ ÄÅ Öie et sur les cultures qui nous ont 

précédées. ,ȭÅØÐÏÓÉÔÉÏÎ « Fouille, farfouille. Aventure -toi dans le temps ! » offre au 

ÐÌÕÓ ÊÅÕÎÅ ÐÕÂÌÉÃ ÌÁ ÐÏÓÓÉÂÉÌÉÔï ÄÅ ÖÉÖÒÅ ÌȭÅØÐïÒÉÅÎÃÅ ÄÅ ÌÁ ÆÏÕÉÌÌÅ ÁÒÃÈïÏÌÏÇÉÑÕÅ ÅÔ ÄÅ 

découvrir, à son niveau, la démarche scientifique qui transforme les vestiges 

archéologiques en récit des temps passés. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Les objectifs pédagogiques généraux  

Découvrir les objets du passé et 

comprendre leur usage et leur 

fonctionnement   

Découvrir des objets techniques usuels 

Comprendre leurs usages et leurs fonctionnements 

Reconnaître des moments de 

vie dans le passé pour les 

comparer avec ceux du présent, 

se repérer dans le temps  

3Å ÒÅÐïÒÅÒ ÄÁÎÓ ÌÁ ÃÈÒÏÎÏÌÏÇÉÅ ÄÅÓ ïÖîÎÅÍÅÎÔÓ ÄȭÕÎÅ ÊÏÕÒÎïÅ 

Distinguer des évènements appartenant au passé très lointain, 

des évènements du passé proche ou contemporain 

Utiliser un vocabulaire temporel précis 

Se repérer dans l'espace et sur 

un plan simple  

Se repérer dans la zone de fouille 

Se repérer sur un plan simple 

Utiliser un vocabulaire spatial précis 

Se familiariser avec des métiers 

et des outils  de l'archéologie  

$ïÃÏÕÖÒÉÒ ÌȭÏÒÇÁÎÉÓÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÃÈÁÎÔÉÅÒ ÄÅ ÆÏÕÉÌÌÅÓ 

Se familiariser avec le rôle des différents spécialistes  

Connaître le nom des outils et y associer une fonction 
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0ÒÏÇÒÁÍÍÅ ÄÅ Ìȭécole materne lle. BO 26 mars 2015. 

Les activités proposées permettent aux élèves de se construire comme personne 

ÓÉÎÇÕÌÉîÒÅ ÁÕ ÓÅÉÎ ÄȭÕÎ ÇÒÏÕÐÅ ; ÄȭÁÐÐÒÅÎÄÒÅ ÅÎ ÊÏÕÁÎÔȟ ÅÎ ÓȭÅØÅÒëÁÎÔ, en réfléchissant et 

en résolvant des problèmes. 

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES DIMENSIONS 

Ɇ #ÏÍÍÕÎÉÑÕÅÒ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÁÄÕÌÔÅÓ ÅÔ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÁÕÔÒÅÓ ÅÎÆÁÎÔÓ ÐÁÒ ÌÅ ÌÁÎÇÁÇÅȟ ÅÎ ÓÅ ÆÁÉÓÁÎÔ 

comprendre. 

Ɇ 3ȭÅØÐÒÉÍÅÒ ÄÁÎÓ ÕÎ ÌÁÎÇÁÇÅ ÓÙÎÔÁØÉÑÕÅÍÅÎÔ ÃÏÒÒÅÃÔ ÅÔ ÐÒïÃÉÓȢ Reformuler pour se faire 

mieux comprendre. 

Ɇ 0ÒÁÔÉÑÕÅÒ ÄÉÖÅÒÓ ÕÓÁÇÅÓ ÄÕ ÌÁÎÇÁÇÅ ÏÒal : raconter, décrire, évoquer, expliquer, 

questionner, proposer des solutions, discuter un point de vue. 

EXPLORER LE MONDE 

3Å ÒÅÐïÒÅÒ ÄÁÎÓ ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÅÔ ÌȭÅÓÐÁÃÅ 

Ɇ 3ÉÔÕÅÒ ÄÅÓ ïÖïÎÅÍÅÎÔÓ ÖïÃÕÓ ÌÅÓ ÕÎÓ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ ÁÕØ ÁÕÔÒÅÓ ÅÔ en les repérant dans la 

journée. 

Ɇ /ÒÄÏÎÎÅÒ ÕÎÅ ÓÕÉÔÅ ÄÅ ÐÈÏÔÏÇÒÁÐÈÉÅÓ ÏÕ ÄȭÉÍÁÇÅÓȟ ÐÏÕÒ ÒÅÎÄÒÅ ÃÏÍÐÔÅ ÄȭÕÎÅ ÓÉÔÕÁÔÉÏÎ 

vécue ou ÄȭÕÎ ÒïÃÉÔ ÆÉÃÔÉÆ ÅÎÔÅÎÄÕȟ ÅÎ ÍÁÒÑÕÁÎÔ ÄÅ ÍÁÎÉîÒÅ ÅØÁÃÔÅ ÓÕÃÃÅÓÓÉÏÎ ÅÔ 

simultanéité. 

Ɇ 5ÔÉÌÉÓÅÒ ÄÅÓ ÍÁÒÑÕÅÕÒÓ ÔÅÍÐÏÒÅÌÓ ÁÄÁÐÔïÓ ɉÐÕÉÓȟ ÐÅÎÄÁÎÔȟ ÁÖÁÎÔȟ ÁÐÒîÓȣɊ dans des 

récits, descriptions ou explications. 

Ɇ 3ÉÔÕÅÒ ÄÅÓ ÏÂÊÅÔÓ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ Û ÓÏÉȟ ÅÎÔÒÅ ÅÕØȟ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ Û ÄÅÓ ÏÂÊÅÔÓ ÒÅÐîÒÅÓȢ 

Ɇ OÌÁÂÏÒÅÒ ÄÅÓ ÐÒÅÍÉÅÒÓ ÅÓÓÁÉÓ ÄÅ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÁÔÉÏÎ ÐÌÁÎÅȟ ÃÏÍÍÕÎÉÃÁÂÌÅÓ ɉÃÏÎÓÔÒÕÃÔÉÏÎ 

ÄȭÕÎ ÃÏÄÅ commun). 

Ɇ 5ÔÉÌÉÓÅÒ ÄÅÓ ÍÁÒÑÕÅurs spatiaux adaptés (devant, derrière, droite, gauche, dessus, 

ÄÅÓÓÏÕÓȣɊ ÄÁÎÓ des récits, descriptions ou explications. 

Explorer le monde de la matière et des objets 

Ɇ #ÈÏÉÓÉÒȟ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÅÔ ÓÁÖÏÉÒ ÄïÓÉÇÎÅÒ ÄÅÓ ÏÕÔÉÌÓ ÅÔ ÄÅÓ ÍÁÔïÒÉÁÕØ ÁÄÁÐÔïÓ Û ÕÎÅ ÓÉÔÕÁÔÉÏn, 

à des actions techniques spécifiques. 
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Le synopsis  

,ȭÅØÐÏÓÉÔÉÏÎ ÐÒÏÐÏÓÅ ÕÎÅ ÁÖÅÎÔÕÒÅ ÓÕÒ ÌÅ ÔÈîÍÅ ÄÅ Ⱥ #ÏÍÍÅÎÔ ÄïÃÏÕÖÒir le passé des 

êtres humains ? ». Les ÅÎÆÁÎÔÓ ÄÅÖÉÅÎÎÅÎÔ ÁÒÃÈïÏÌÏÇÕÅÓ ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÄȭÕÎÅ ÅÎÑÕðÔÅ ÅÔ ÖÉÖÅÎÔ 

les troÉÓ ÇÒÁÎÄÅÓ ÐÈÁÓÅÓ ÄȭÕÎ chantier archéologique : 

- ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÄÅ ÌȭÁÃÔÉÏÎ (la fouille) : chercher, trouver, mettre au jour des vestiges, 

- ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÄÅ ÌȭïÃÈÁÎÇÅ ɉÌȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÍÅÎÔɊ ȡ ÒÅÐïÒÅÒ ÅÔ ÒÅÐÏÓitionner sur un plan les 

objets ÄïÃÏÕÖÅÒÔÓȟ ÓȭÉÎÔÅÒÒÏÇÅÒ ÓÕÒ ÌÅÕÒÓ ÎÁÔÕÒÅÓ ÅÔ ÌÅÕÒÓ fonctions, 

- le temps de la compréhension ɉÌȭÉÎÔÅÒÐÒïÔÁÔÉÏÎɊ ȡ ÒÅÔÒÁÃÅÒ ÕÎÅ ÊÏÕÒÎïÅ ÄȭÕÎ ÅÎÆÁÎÔ 

des temps ÐÁÓÓïÓ ÁÕ ÔÒÁÖÅÒÓ ÄȭÕÎÅ ÈÉÓÔÏÉÒÅ ÃÏÎÔïÅȟ ÁÐÐÒïÈÅÎÄÅÒ ÌȭÕÓÁÇÅ Äes objets qui 

parlent de la vie quotidienne. 

,ȭÁÎÉÍÁÔÅÕÒ ÅÓÔ ÕÎ ÁÒÃÈïÏÌÏÇÕÅ ÃÈÅÖÒÏÎÎï ÑÕÉ Á ÂÅÓÏÉÎ ÄȭÕÎÅ ïÑÕÉÐÅ ÄÅ collaborateurs 

pour comprendre un site archéologique en cours de fouille. 

,ȭÅØÐÏÓÉÔÉÏÎ ÐÒÅÎÄ ÁÐÐÕÉ ÓÕÒ ÌÅÓ ÒÙÔÈÍÅÓ ÄÅ ÌÁ ÖÉÅ ÑÕÏÔÉÄÉÅÎÎÅ ÄȭÕÎ ÊÅÕÎÅ ÅÎÆÁÎÔ ȡ ÓÅ 

lever, se laver, manger, jouer, apprendre, se coucher. Ces moments, bien connus des 

enfants, sont des repères autour desquels ils construisent leur perception du temps. 

 

,ÅÓ ÚÏÎÅÓ ÄȭÅØÐÏÓÉÔÉÏÎÓ 

,ȭÅØÐÏÓÉÔÉÏÎ ÅÓÔ ÏÒÇÁÎÉÓïÅ ÅÎ ÔÒÏÉÓ ÅÓÐÁÃÅÓ ÄÉÓÔÉÎÃÔÓ ÑÕÉ ÐÏÓÅÎÔ ÌÅ ÄïÃÏÒ ȡ ÌÁ cabane de 

chantier, le chantier ÄÅ ÆÏÕÉÌÌÅȟ ÌȭÅÓÐÁÃÅ ÄȭÉÎÔÅÒÐÒïÔÁÔÉÏÎȢ Guidés par le chef de chantier, 

ÌȭÁÎÉÍÁÔÅÕÒȟ ÌÅÓ ÅÎÆÁÎÔÓ ÁÖÁÎÃÅÎÔ ÄÁÎÓ ÌȭÅØÐÏÓÉÔÉÏÎ ÐÏÕÒ ÍÅÎÅÒ Ìȭenquête archéologique. 

Un passage magique, « la porte du temps », permet la circulation entre le chantier et 

ÌȭÅÓÐÁÃÅ ÄȭÉÎÔÅÒÐÒïÔÁÔÉÏÎȢ Un ÄÅÒÎÉÅÒ ÅÓÐÁÃÅȟ ÉÎÄïÐÅÎÄÁÎÔȟ ÁÃÃÕÅÉÌÌÅ ÌȭÁÔÅÌÉÅÒ 

complémentaire. 
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La cabane : point de départ de l'exploration  

La cabane ÅÓÔ ÌȭÅÓÐÁÃÅ ÄȭÁÃÃÕÅÉÌ. )ÃÉ ÏÎ ïÃÏÕÔÅ ÌÅÓ ÃÏÎÓÉÇÎÅÓȟ ÏÎ ÓȭïÑÕÉÐÅȣ #ȭÅÓÔ 

également le lieu de rangement des outils des apprentis archéologues. 

,ȭÁÎÉÍÁÔÅÕÒ reçoit les enfants, les invite à observer le décor et procède à la mise en 

ÃÏÎÔÅØÔÅ ÄÅ Ìȭatelier qui favorise une projection par anticipation dans les activités. Puis, 

il parle de son travail Äȭarchéologue, il ÅØÐÏÓÅ ÌÅÓ ÍÉÓÓÉÏÎÓ ÑÕȭÉl souhaite donner à 

ÌȭïÑÕÉÐÅ ÅÔ ÉÌ ÄïÔÁÉÌÌÅ ÌÅ ÄïÒÏÕÌï Äu travail sur le chantier. !Õ ÍÏÙÅÎ ÄȭÕÎ ÐÌÁÎ ÄÕ ÓÉÔÅ Û 

ÌȭïÃÈÅÌÌÅȟ ÌȭÁÒÃÈïÏÌÏÇÕÅ ÅÎ ÃÈÅÆ ÄïÃÒÉÔ ÌÅÓ ÄÉÆÆïrents secteurs de fouille et la façon de les 

repérer pour aider les enfants à établir la relation entre ce plan ÅÔ ÃÅ ÑÕȭils voient sur le 

terrain. La phase de reconnaissance terminée, les apprentis archéologues sont invités à 

ÓȭïÑÕÉÐÅÒȢ Ils prennent chacun un gilet et un seau avec les outils de fouille : un pinceau 

et une petite pelle. Tout le monde part ensemble vers le chantier. 
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Le chantier de fouilles : la découverte des vestiges  

,Å ÃÈÁÎÔÉÅÒ ÅÓÔ ÌȭÅÓÐÁÃÅ ÒïÓÅÒÖï Û ÌÁ ÆÏÕÉÌÌÅȢ ,Å ÓÏÌ ÐÒïÓÅÎÔÅ ÕÎÅ ÄïÃÏÒÁÔÉÏÎ végétale, avec 

ÄÅ ÌȭÈÅÒÂÅ ÅÔ des fleurs de couleurs. Les secteurs matérialisés au sol par des mottes 

abritent les vestiges archéologiques. 

Les fleurs qui habillent les mottes servent de repère au moment de l'exploration : elles 

présentent les ÍðÍÅÓ ÃÏÕÌÅÕÒÓ ɉÒÏÕÇÅȟ ÂÌÅÕȟ ÊÁÕÎÅȟ ÖÅÒÔȟ ÖÉÏÌÅÔɊ ÑÕÅ ÌȭÏÎ ÒÅÔÒÏÕÖÅ ÓÕÒ ÌÅÓ 

seaux de chantier. Cȭest en effet ÌÁ ÃÏÕÌÅÕÒ ÄÕ ÓÅÁÕ ÑÕÉ ÇÕÉÄÅ ÌȭÅÎÆÁÎÔ ÖÅÒÓ ÌÁ ÚÏÎÅ ÄÅ 

ÆÏÕÉÌÌÅ ÑÕÉ ÌÕÉ Á ïÔï ÁÔÔÒÉÂÕïÅ ÅÔ ÑÕÉ Ìȭoblige à un ÐÒÅÍÉÅÒ ÒÅÐïÒÁÇÅ ÄÁÎÓ ÌȭÅÓÐÁÃÅ ȡ Ⱥ Où 

dois-je fouiller ? ». A ÌȭÉÎÔïÒÉÅÕÒ ÄÅÓ ÍÏÔÔÅÓȟ les vestiges (16 ÍÏÉÔÉïÓ ÄȭÏÂÊÅÔÓɊ ÓÏÎÔ ÅÎÆÏÕis 

dans du granulé de liège qui rappelle la couche de terre qui les abrite. Leur découverte 

ÐÅÒÍÅÔ ÄȭïÖÏÑÕer des activités et des espaces liés à des moments-ÃÌïÓ ÄÅ ÌÁ ÖÉÅ ÄȭÕÎ 

enfant : se lever, se laver, manger, jouer, apprendre, se coucher. 

Les enfants passÅÎÔ ÅÎÆÉÎ Û ÌȭÁÃÔÉÏÎȢ )ÌÓ ÆÏÕÉÌÌÅÎÔȟ ÉÌÓ ÆÁÒÆÏÕÉÌÌÅÎÔȣ ,ȭÁÎÉÍÁÔeur les 

accompagne tout au long de la découverte. Chacun prélève un demi-objet et essaie de 

ÌȭÁÎÁÌÙÓÅÒȢ 5ÎÅ ÄÉÓÃÕÓÓÉÏÎ ÃÏÍÍÅÎÃÅ ÁÌÏÒÓ ÓÕÒ ÌȭÅÍÐÌacement et la nature de ce vestige. 

! ÌȭÁÉÄÅ ÄȭÕÎ plan schématique du chantier, lȭÁÎÉÍÁÔÅÕÒ ÁÉÄÅ ÁÕ ÒÅÐïÒÁÇÅ spatial : ÌȭÅÎÆÁÎÔ 

ÃÈÏÉÓÉÔ ÕÎÅ ÆÌÅÕÒ ÁÉÍÁÎÔïÅ ÄÅ ÃÏÕÌÅÕÒ ɉÌÁ ÍðÍÅ ÑÕÅ ÓÕÒ ÌÁ ÍÏÔÔÅ ÑÕȭÉÌ Á ÆÏÕÉÌÌïÅɊ ÅÔ ÌÁ 

place sur le planȟ ÅÎ ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄÁÎÃÅ ÄÅ ÌȭÅÎÄÒÏÉÔ ÄÅ ÌÁ ÄïÃÏÕÖÅÒÔÅȢ Les plus jeunes 

enfants se limitent à indiquer la bonne fleur aimantée déjà positionnée sur le plan. 

#ȭÅÓÔ ÂÉÅÎÔĖÔ ÌÅ ÍÏÍÅÎÔ ÄÅ Óȭaventurer dans le temps. Mais avant il faut ranger : seaux 

et outils sont alignés sur le côté du chantier. Les enfants se présentent devant la porte 

du temps leur vestige à la main. 
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,Á ÐÏÒÔÅ ÄÕ ÔÅÍÐÓ ȡ ÌȭÁÖÅÎÔÕÒÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÐÁÓÓï 

,Å ÐÁÓÓÁÇÅ ÄÕ ÃÈÁÎÔÉÅÒ ÄÅ ÆÏÕÉÌÌÅ Û ÌȭÅÓÐÁÃÅ ÄȭÉÎÔÅÒÐÒïÔÁÔÉÏÎ ÓÅ ÆÁÉÔ ÁÕ ÔÒÁÖÅÒÓ Äȭun arbre 

magique, la porte temporelle qui amène dans le passé. 

Les enfants sont invités à ÓÅ ÍÅÔÔÒÅ ÅÎ ÆÉÌÅ ÉÎÄÉÅÎÎÅȟ ÄÏÓ Û ÌȭÁÒÂÒÅȟ ÅÔ Û ÍÁÒÃÈer en 

reculant. Revenir sur ses ÐÁÓ ÍÉÍÅ ÌȭÉÄïÅ ÄȭÕÎ ÒÅÔÏÕÒ ÅÎ ÁÒÒÉîÒÅ ÓÕÒ ÑÕÅÌÑÕÅ ÃÈÏÓÅ ÑÕÉ 

Óȭest déjà passée. Le groupe quitte alors la fouille, inscrite dans le temps présent, et se 

retrouve dans un espace avec un décor qui évoque la vie quotidienne des gens dans 

Ìȭ!ÎÔÉÑÕÉÔï ÇÁÌÌÏ-romaine. 

 

,ȭÅÓÐÁÃÅ ÄȭÉÎÔÅÒÐÒïÔÁÔÉÏÎ ȡ ÌÅÓ hypothèses se confirment, « le passé 

reprend vie »  

,ȭÅÓÐÁÃÅ ÄȭÉÎÔÅÒÐÒïÔÁÔÉÏÎ ÅÓÔ ÌÅ ÌÉÅÕ ÄÅ ÌÁ ÃÏÍÐÒïÈÅÎÓÉÏÎȢ #ȭÅÓÔ ÉÃÉ ÑÕÅ ÌÅÓ ÅÎÆÁnts 

ÒïÁÌÉÓÅÎÔ ÃÅ ÑÕȭétait le site fouillé avant le temps présent : une domus gallo-romaine. Le 

mobilier, le décor en trompe-ÌȭĞÉÌ ÅÔ ÌÅÓ ÏÂÊÅÔÓ ÓÏÎÔ ÌÛ ÐÏÕÒ ÄÏÎÎÅÒ ÓÅÎÓ ÅÔ ÖÉÅ Û ÌȭÈÉÓÔÏÉÒÅ 

ÒÁÃÏÎÔïÅ ÐÁÒ Ìȭarchéologue en chef.  

Chaque chapitre de cette histoire est illustré par une planche graphique - 7 en tout - qui 

met en contexte les vestiges évoqués dans le récit, ainsi que les activités et les espaces 

associés. 

,ȭÁÎÉÍÁÔÅÕÒ ÐÏÉÎÔÅ ÌÅÓ ÏÂÊÅÔÓ ÓÕÒ ÌÅ ÄÅÓÓÉÎ ÅÔ ÉÎÖÉÔÅ ÌÅÓ ÅÎÆÁÎÔÓ ÅÎ ÐÏÓÓÅÓÓÉÏn des vestiges 

correspondants à ÌÅÖÅÒ ÌÁ ÍÁÉÎȢ !ÖÅÃ ÌÅÕÒ ÐÁÒÔÉÅ ÄȭÏÂÊÅÔȟ ÃÅÓ ÅÎÆÁÎÔÓ ÐÁÒÔÅÎÔ ÃÈÅÒÃÈÅÒ 

ÌȭÁÕÔÒÅ ÍÏÉÔÉï ÄÁÎÓ ÌÅ ÄïÃÏÒȢ 

Reconnaître, trouver, assembler, nommer chaque vestige reconstitué et en mimer 

Ìȭusage : voici donc le défi que les enfants relèvent dans ceÔÔÅ ÐÈÁÓÅ ÄÅ ÌȭÅÎÑÕðÔÅȢ %Ô ÓȭÉÌÓ 

ÎȭÙ ÐÁÒÖiennent pas, les autres enfants spectateurs sont mis à contribution pour aider. 

,ȭÉÎÔÅÒÐÒïÔÁÔÉÏÎ ÆÁÉÔÅȟ ÌȭÏÂÊÅÔ ÒÅÃÏÍÐÏÓï ÒÅÓÔÅ ÅÎ ÐÌÁÃÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÄïÃÏÒȢ 

0ÕÉÓȟ ÌȭÈÉÓÔÏÉÒÅ ÒÅÐÒÅÎÄ ÓÏÎ Ãours avec une nouvelle planche.  
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$Å ÃÈÁÐÉÔÒÅ ÅÎ ÃÈÁÐÉÔÒÅȟ ÄȭÅÓÐÁÃÅ ÅÎ ÅÓÐÁÃÅȟ ÄÅ ÖÅÓÔÉÇÅ ÅÎ ÖÅÓÔÉÇÅȟ ÌÅÓ ÁÐÐrentis 

archéologues suivent les traces de cet enfant du passé qui, comme eux, se lève, se lave, 

ÓȭÈÁÂÉÌÌÅȟ ÍÁÎÇÅȟ ÊÏÕÅȟ ÁÐÐÒÅÎÄȣ Ils découvrent sa famille, sa maison, son 

environneÍÅÎÔȢ 5ÎÅ ÊÏÕÒÎïÅ ÂÉÅÎ ÒÅÍÐÌÉÅ ÑÕÉ ÆÉÎÁÌÅÍÅÎÔ ÎȭïÔÁÉÔ pas très différente de 

la leur. 

 

La sortie magique : le retour au présent  

,ȭÅÎÑÕðÔÅ ÔÅÒÍÉÎïÅȟ ÌÅÓ ÅÎÆÁÎÔÓ ÒÅÇÁÇÎÅÎÔ ÌÁ ÓÏÒÔÉÅȟ ÍÁÉÓ ÃÅȟ ÄȭÕÎÅ ÆÁëÏÎ ÉÎhabituelle. En 

écho à la notion de stratigraphie, où les couches de terre les plus anciennes sont 

recouvertes par les plus récentes, le retour au présent se fait avec un petit bond vers la 

ÓÏÒÔÉÅ ÄÅ ÌȭÅØÐÏÓÉÔÉÏÎ. 

%Ô ÃÏÍÍÅ ÕÎ ÂÏÎ ÁÒÃÈïÏÌÏÇÕÅ ÓÅ ÄÏÉÔ ÄȭðÔÒÅ ÏÒÇÁÎÉÓïȟ ÁÖÁÎÔ ÄÅ ÑÕÉÔÔÅr les lieux, les 

enfants aident ÌȭÁÎÉÍÁÔÅÕÒ Û ÒÁÎÇÅÒ ÌÅ ÃÈÁÎÔÉÅÒȢ 

Une nouvelle enquête peut démarrer. 
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Lȭatelier complémentaire permet aux enfants de découvrir la variété des métiers 

de cette discipline et leur spécificité. 

 

Le chantier de fouilles reconstitué  

Une scène en playmobils reproduit un chantier de fouilles où plusieurs métiers de 

Ìȭarchéologie de terrain sont illustrés. 

 

Les éléments à faire émerger par les élèves : 

x La terre cache des objets utilisés par les hommes dans le passé 

x Beaucoup de métiers sur un chantier 

x A chacun sa spécialité 

x 5Î ÔÒÁÖÁÉÌ ÄȭïÑÕÉÐÅ 

x Des hommes, des femmes, du public parfois 

x Des outils différents 

x Des engins mécaniques pour creuser 

x Des truelles et des pinceaux pour fouiller 

x Un équipement pour être vu et se protéger 

x ,ȭÁÒÃÈïÏÌÏÇÕÅ ÓȭÉÎÔïÒÅÓÓÅ Û ÌȭÈÉÓÔÏÉÒÅ ÄÅÓ (ommes 
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Les messages complémentaires pour les plus âgés : 

x Plus on creuse profond plus on remonte dans le temps 

x ,ÅÓ ÁÒÃÈïÏÌÏÇÕÅÓ ÔÒÁÖÁÉÌÌÅÎÔ ÁÖÁÎÔ ÑÕÅ ÌÅ ÃÈÁÎÔÉÅÒ ÄÅ ÃÏÎÓÔÒÕÃÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ïÃÏÌÅ ÏÕ 

Äȭun parking commence 

x Ils interviennent dans la ÔÅÒÒÅ ÍÁÉÓ ÁÕÓÓÉ ÄÁÎÓ ÌȭÅÁÕ ÅÔ ÄÁÎÓ ÌȭÁÉÒ ÐÏÕÒ ÌÁ ÐÒÏÓÐÅÃÔÉÏÎ 

 

Vocabulaire à acquérir : 

x Vestige vs Objet 

x Archéologue vs paléontologue 

x Fouille vs chasse au trésor 

Dans un premier temps, les enfants sont invités à observer et commenter librement ce 

ÑÕȭÉÌÓ voient. ,ȭÁÎÉÍÁÔÅÕÒ va ensuite orienter leur observation en leur posant des 

questions précises de manière à les amener à : 

- Situer la scène et les personnages 

- Différencier les personnages pour les identifier 

- Mettre des mots sur les actions réalisées par les personnages, les expliciter et les 

mimer 

- Décrire et nommer les outils utilisés 

Puis, chaque enfant se voit attribuer une carte personnage qui reproduit, à plus grande 

ïÃÈÅÌÌÅȟ ÌȭÕÎ ÄÅÓ Ϋΰ ÓÐïÃÉÁÌÉÓÔÅÓ ÄÅ ÌȭÁÒÃÈïÏÌÏÇÉÅ ÐÒïÓÅÎÔÓ ÓÕÒ ÌÅ ÃÈÁÎÔÉÅÒ ÐÌÁÙÍÏÂÉÌÓȢ 

Certains enfants peuvent avoir la même carte (par exemple plusieurs fouilleurs ou 

ÄÅÓÓÉÎÁÔÅÕÒÓȣ). Leur mission est de retrouver dans la scène leur personnage en mode 

« Où est Charlie ? ». Pour montrer  ÑÕȭÉÌÓ ÌȭÏÎÔ ÂÉÅÎ ÉÄÅÎÔÉÆÉïȟ ÉÌÓ ÖÏÎÔ ÄÅÖÏÉÒ ÃÏÌÏÒÉÅÒ ÌÅs 

habits du personnage de leur carte (pantalon, t-shirt ou chaussures) de la même couleur 

que celui du chantier. 

#Å ÓÐïÃÉÁÌÉÓÔÅ ÄÅ ÌȭÁÒÃÈïÏÌÏÇÉÅ ÔÉÅÎÔ ÄÁÎÓ ÓÅÓ ÍÁÉÎÓ ÕÎ ÏÕtil caractéristique. Les élèves 

ont donc pour nouvelle mission de le retrouver dans une série de « vrais » outils mis à 

leur disposition dans la pièce ou dans des coffres. 

,ÏÒÓÑÕÅ ÌȭÁÓÓÏÃÉÁÔÉÏÎ ÍïÔÉÅÒ-outil est validée, à tour de rôle, les élèves essayent de mimer 

ÌȭÕÓÁÇÅ de ÌȭÏÕÔÉÌ ÄÁÎÓ ÌÅ ÍïÔÉer. 
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,ÅÃÔÕÒÅ ÄȭÁÌÂÕÍ 

0ÏÕÒ ÒÙÔÈÍÅÒ ÌȭÁÃÔÉÖÉÔïȟ Äes lectures contées seront proposées aux enfants. De préférence 

des livres qui ÐÁÒÌÅÎÔ ÄÅ ÌȭÁÒÃÈïÏÌÏÇÉÅ ÅÎ ÔÁÎÔ ÑÕÅ ÍïÔÉÅÒ ÏÕ ÅÎÑÕðÔÅȢ 

#ÅÔÔÅ ÌÅÃÔÕÒÅ ÓÅ ÍÅÔ ÅÎ ÐÌÁÃÅ ÁÖÁÎÔ ÌȭÁÔÅÌÉÅÒ ÃÏÍÐÌïÍÅÎÔÁÉÒÅ ÐÏÕÒ ÑÕÅ ÌÅÓ ïÌîÖÅÓ 

expriment leurs représentations initiales. 

 

,ȭÁÒÃÈïÏÌÏÇÕÅ 

Auteur : Liesbet Slegers 

Editeur : Clavis 

Ⱥ ,ȭÁÒÃÈïÏÌÏÇÕÅ ÅÆÆÅÃÔÕÅ ÄÅÓ ÆÏÕÉÌÌÅÓ ÅÔ ÄïÃÏÕÖÒe les 

vestiges du passé. En les ïÔÕÄÉÁÎÔÓȟ ÌȭÁÒÃÈïÏÌÏÇÕÅ ÎÏÕÓ 

explique comment les gens vivaient autrefois. » 

Un documentaire instructif et ludique  pour présenter aux 

enfants la profession ÄȭÁÒÃÈïÏÌÏÇÕÅȢ 

 

,ÅÃÔÕÒÅ ÄȭÉÍÁÇÅ 

,ÏÒÓ ÄÅ ÌȭÁÌÔÅÒÎÁÎÃÅ ÄÅÓ ÇÒÏÕÐÅÓ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÁÃÔÉÖÉÔïÓ ɉÐÁÓÓÁÇÅ ÄÅ 

ÌȭÅØÐÏÓÉÔÉÏÎ Û ÌȭÁÔÅÌÉÅÒ ÃÏÍÐÌïÍÅÎÔÁÉÒÅ ÐÏÕÒ ÌÅ ÐÒÅÍÉÅÒ ÇÒÏÕÐÅ ÅÔ 

inversement pour le deuxième), ÌȭÁÎÉÍÁÔÅÕÒ ÅÎ charge de la partie 

« exposition » ÓȭÏÃÃÕÐÅ ÄÅ ÌÁ ÒÅÍÉÓÅ ÅÎ ÐÌÁÃÅ ÄÅ tous les éléments. 

Durant cette phase de 5-10 minutes, ÌȭÅÎÓÅÉÇÎÁÎÔ ÐÏÕÒÒÁ ÐÒÏÐÏÓÅÒ ÁÕØ 

ïÌîÖÅÓ ÕÎÅ ÌÅÃÔÕÒÅ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÉÍÁÇÅ ÐÏÕÒ ÒïÉÎÖÅÓÔÉÒ ÌÅÓ ÓÁÖÏÉÒÓ ÄïÃÏÕÖÅÒÔÓ ÌÏÒÓ ÄÅ ÌȭÁÔÅÌÉÅÒȢ  
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,ȭhistoire contée  ȡ ÓÕÒ ÌÅÓ ÔÒÁÃÅÓ Äȭ!ÐÐÉÕÓ ÅÔ ,ÉÖÉÁ 

$ÁÎÓ ÌȭÅÓÐÁÃÅ ÄȭÉÎÔÅÒÐÒïÔÁÔÉÏÎȟ ÕÎÅ ÈÉÓÔÏÉÒÅ ÁÖÅÃ α ÐÌÁÎÃÈÅÓ ÇÒÁÐÈÉÑÕÅÓ ÅÎ 

ÓÕÐÐÏÒÔ ÅÓÔ ÎÁÒÒïÅ ÁÕØ ïÌîÖÅÓȟ ÐÅÒÍÅÔÔÁÎÔ ÄÅ ÃÏÍÐÒÅÎÄÒÅ ÌȭÕÓÁÇÅ ÄÅÓ ÏÂÊÅÔÓ ÅÎ ÆÏÎÃÔÉÏÎ 

du temps qui passe dans une journée mais également des évolutions de ces objets du 

ÑÕÏÔÉÄÉÅÎ ÄÁÎÓ ÌȭÈÉÓÔÏÉÒÅȢ 

 
 
Iƭ ȅ ŀ ǘǊŝǎ ƭƻƴƎǘŜƳǇǎΣ Řŀƴǎ ǳƴ ǉǳŀǊǘƛŜǊ ŘΩŀǊǘƛǎŀƴǎ 
ǎƛǘǳŞ Ŝƴ ōƻǊŘǳǊŜ ŘΩǳƴŜ ƎǊŀƴŘŜ ǾƛƭƭŜΣ ǾƛǾŀƛŜƴǘ 
deux enfants, Appius et Livia, qui rêvaient de 
ƭƛƻƴǎ Ŝǘ ŘŜ ǇŀƴǘƘŝǊŜǎΧ 

« Attention Livia, reste derrière moi, je crois avoir 
aperçu une panthère ! 
- Je la vois ! Je la vois ! Elle est toute noire. 
- bΩŀƛŜǎ Ǉŀǎ ǇŜǳǊΣ ƧŜ Ǿŀƛǎ ƭŀ ǘŜƴƛǊ Ł ŘƛǎǘŀƴŎŜ ŀǾŜŎ 
mon glaive. 
- hƘ ƴƻƴΣ ŜƭƭŜ ǎΩŀǇǇǊƻŎƘŜΧ ŎƻǳǊǎ !ǇǇƛǳǎΣ 
couuuuurs ! 
- WAAHRRRRR WAHRRRRRRRRRRRRRR » 
 

!ǇǇƛǳǎ ǎΩŞǾŜƛƭƭŀ ǎƻǳŘŀƛƴŜƳŜƴǘΦ hǳŦΣ ƛƭ ƴΩȅ ŀǾŀƛǘ 
Ǉŀǎ ŘŜ ŦŀǳǾŜ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƘŀƳōǊŜΣ ŎŜ ƴΩŞǘŀƛǘ ǉǳΩǳƴ 
rêve. {ŀ ǎǆǳǊ [ƛǾƛŀ ŘƻǊƳŀƛǘ ǘǊŀƴǉǳƛƭƭŜƳŜƴǘ ǎǳǊ 
la paillasse à côté de lui. 
Le jour pointait à peine et déjà le quartier 
ǎΩŞǾŜƛƭƭŀƛǘΦ 5ŀƴǎ ƭΩŀǊǊƛŝǊŜ-cƻǳǊΣ ¢ƛǘǳǎΣ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛ 
de ƭŜǳǊ ǇŝǊŜΣ ŎƻǳǇŀƛǘ Řǳ ōƻƛǎ Τ Řŀƴǎ ƭΩŀǘŜƭƛŜǊΣ 
ƭŜǳǊ ǇŝǊŜ Şǘŀƛǘ Ŝƴ ǘǊŀƛƴ ŘΩŀƭƭǳƳŜǊ ƭŜ ŦŜǳ ǇƻǳǊ ǎƻƴ 
four. 
/ΩŞǘŀƛǘ ƭŜ ǊƻƴŦƭŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ŦƭŀƳƳŜǎ ǉǳΩ!ǇǇƛǳǎ 
avait pris pour le rugissement du fauve. 
Un peu plus loin, on entendait des coups de 
marteau. Un chien aboya. 

Création graphique : Caribou 

https://cariboucaribou.fr/
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!ǇǇƛǳǎ ǊŞǾŜƛƭƭŀ ŀǳǎǎƛǘƾǘ ǎŀ ǎǆǳǊ Υ 
 
« Livia, Livia, vite, réveille-ǘƻƛΣ ŎΩŜǎǘ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΧ  
- vǳƻƛ Κ Χ hƘ ŎΩŜǎǘ ǾǊŀƛΣ Ǿƛte Appius levons-
nous ». 
 
Les enfants rejoignirent en courant leur mère 
qui préparait des galettes sur la table de bois. 
 
« Salut à vous mes enfants. Avez-vous bien 
dormi ? Prenez une galette, elles sont toutes 
chaudes, et buvez un grand verre de lait. 
Ensuite, tous à la toilette et je vous habillerai. » 
 
Les enfants avalèrent goulûment leur déjeuner, 
puis ƭŜǳǊ ƳŝǊŜ ǾŜǊǎŀ ŘŜ ƭΩŜŀǳ ŦǊŀƛŎƘŜ Řŀƴǎ ƭŜ 
seau en bois.  
9ƭƭŜ ƭŜǎ ŘŞǎƘŀōƛƭƭŀΣ Ǉǳƛǎ ƭŜǎ ŀǎǇŜǊƎŜŀ ŘΩŜŀǳ ŦǊƻƛŘŜ 
Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘΩǳƴŜ patère de bain ǉǳΩŜƭƭŜ ǇƭƻƴƎŜŀ 
dans le seau. Ensuite, elle les frictionna de haut 
en bas. Les enfants frissonnaient, mais ils 
étaient plus excités que frigorifiés :  
 
« Dis maman, quand est-ce que Gallienus et 
Lucius arrivent ? Est-ŎŜ ǉǳΩƻƴ ŀǳǊŀ ƭŜ ŘǊƻƛǘ 
ŘΩŀƭƭŜǊ ǾƻƛǊ ƭŜǎ ƧŜǳȄ Řŀƴǎ ƭΩŀƳǇƘƛǘƘŞŃǘǊŜ ŀǾŜŎ 
Lucius ? Est-ce que Lucius pourra dormir avec 
nous ? 

- Est-ce que Gallienus va ƳΩŀǇǇƻǊǘer une 
nouvelle dînette ? Et un glaive en bois pour 
!ǇǇƛǳǎ Κ 9ǘ Χ 
 
- 5ǳ ŎŀƭƳŜΣ Řǳ ŎŀƭƳŜΧ Lƭǎ ǎƻƴǘ Ŝƴ ŎƘŜƳƛƴ Ŝǘ 
ŀǊǊƛǾŜǊƻƴǘ ŘΩǳƴ ƛƴǎǘŀƴǘ Ł ƭΩŀǳǘǊŜΦ WŜ ƴŜ ǎŀƛǎ Ǉŀǎ ǎƛ 
votre oncle vous réserve une surprise, ce que je 
ǎŀƛǎΣ ŎΩŜǎǘ ǉǳΩƛƭ Ŧŀǳǘ şǘǊŜ ǇǊƻǇǊŜ ǉǳŀƴŘ ƻƴ reçoit 
son cousin. Allez, on se ŘŞōŀǊōƻǳƛƭƭŜΧ η 
 
Une fois propres, les enfants vêtirent une 
tunique de lin, et mirent leur cucullus, le 
manteau à capuchon, que Livia ferma toute 
seule avec sa fibule : 
 
« Tu vois Appius, maintenant je sais épingler 
mon capuchon sans me piquer ! 
- !ƭƻǊǎ ǘǳ ƳΩŀƛŘŜǎΣ ƧŜ ƴΩȅ ŀǊǊƛǾŜ ǇŀǎΦ 5ŞǇşŎƘŜ-toi, 
on va dehors, je veux les voir arriver. 
- Pas si vite, les enfants, il faut se coiffer. Livia 
veux-tu chercher mon peigne en os, celui taillé 
par Fabius, le tabletier ? 
- Tiens maman, le voici. Tu me fais belle dis ? » 
 
Les enfants étaient enfin prêts à sortir, lorsque 
leur père entra. 

Création graphique : Caribou 

 


